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Introduccional Procesamiento Digital

®

Descripcion

deimagenes

” Fechade inicio +—n Duracion Dedicacion
En espaiiol 7 junio 2021 6 semanas 5 hrs semana
30 horas Solicita Beca Modalidad Horario
Microsoft i Enlineavia Mary Jue
Teams 8:30-11a.m

En el curso se discuten los fundamentos para el desarrollo de un sistema de visiéon
por computadora que tiene como base las técnicas clasicas de procesamiento digital
de imagenes. El curso comienza con la generacion de la materia prima (imagenes

digitales) y continua

con el preprocesamiento, la segmentacion, la extraccion de

caracteristicas y el reconocimiento de objetos. Al final, los estudiantes podran resol-
ver problemas de inspeccién y reconocimiento de objetos.

Objetivo
Impartir los conocimi

entos fundamentales para que los estudiantes puedan desarro-

llar un sistema de visién por computadora basado en técnicas clasicas de procesa-
miento digital de imagenes

*

Instructor

Dr. Osslan Osiris
Vergara Villegas

Aprendizaje, Innovaciéon, Emprendimiento

Ingeniero en sistemas computacionales por el Instituto Tecno-
I6gico de Zacatepec (2000); Maestro en ciencias en Ciencias
Computacionales por el Centro Nacional de Investigacion y
Desarrollo Tecnolégico (cenidet) (2003) y Doctor en Ciencias en
Ciencias de la Computacién también por cenidet (2006). Desde
enero de 2007, es profesor de tiempo completo del Departa-
mento de Ingenieria Industrial y Manufactura de la Universi-
dad Auténoma de Ciudad Juarez (UAC)). Ademas, a partir de
enero de 2014 es el director del laboratorio de visién por com-
putadora y realidad aumentada de la UAC). El Dr. Vergara es
autor y coautor de mas de 120 articulos en revistas, libros y
congresos nacionales e internacionales. Es miembro del siste-
ma nacional de investigadores (SNI) nivel I. En el afio de 2012
recibié la distincién “senior member” por parte de la IEEE. Sus
intereses en investigacion incluyen: visién por computadora,
procesamiento digital de imagenes, realidad aumentada y
mecatronica.
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Hardware

8 gb. RAM para
ejecutar Matlab
Certificacion

IA Centery

SEP

Requisitos

Computadora con 8 gb. RAM
Deseable camara web
Instalado Matlab
Conocimiento fundamental
de lenguajes de programacion
y algebra matricial

223
Dirigido a
Personas con interés en el
desarrollo de sistemas de vision
por computadora basado
en técnicas clasicas de procesamiento
digital de imagenes.

Interés por investigacion,
propositivo e iniciativa.
Razonamiento l6gico

000
o

Perfil de Egreso
Se tendra el conocimiento y las
habilidades para desarrollar un
sistema completo de vision por
computadora. Se podran
proponer técnicas para el
preprocesamiento de imagenes
y se podran identificar las
principales caracteristicas que
discriminan a los objetos para
Su posterior reconocimiento.

train@ia.center
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INSTITUTO DE APOYO
AL DESARROLLO
- TECNOLOGICO

1 O— Introduccion alos sistemas de vision por computadoray proce-
® samientodigitaldeimagenes
* Elementos de la percepcién (estructura del ojo).
* Principales definiciones.
* Origenes de los sistemas de visién por computadora.
* Ejemplos de sistemas de vision por computadora.
* Ciclo de desarrollo de un sistema de procesamiento digital de imagenes

2.0— Representaciondigital deunaimagen

* Representaciéon matricial de una imagen.

* Modelos de color.
* Tipos de datos.
* Lectura, desplegado y escritura de una imagen. 1 2
3 O— Preprocesamientodeimagenes , y
® . Pre-registro Sesion
* Transformaciones de color. 10mayo21 Informativa
» Histograma de una imagen. 15 mayo 21
» Ecualizacion
* Filtrado.
» Extraccion de bordes.
* Operaciones morfoldgicas.
4.0— Segmentaciondeimagenes 3 4
» Umbralizacién. . ”
.y Inscripciones Sesion
* Segmentacion basada en contornos. 21 mayo21 Informativa
» Segmentacion basada en regiones 22 mayo 21
5 O— Descripciondeimagenes
° » Codigos de cadena.

* Momentos estadisticos.
* Descriptores de regiones.

» Matrices de coocurrencia. 5 6
G .O— Reconocimientodeimagenes
o 0.2 q . q iR g
» Introduccién al reconocimiento de patrones. Sesion Inicio cursos
o ) ) ) . Informativa 7 junio 21
» Clasificadores por distancia (el vecino mas cercano). 31 mayo 21
* Redes neuronales.

Aprendizaje, Innovacién, Emprendimiento



